附件1:苏州大学首届“横竖撇捺折 方正中华魂”汉字书写大赛赛制介绍
一、淘汰赛

全部选手参加，题目类型为“二选一”为词语选填正确汉字。选手通过举手中双色板答题，答错的选手直接淘汰，留下来的选手继续答题，直到场上还有约16名选手，进入积分赛。

二、积分赛

积分赛共分为三个环节，分别是：安家立业、诸王争霸、命运逆转。

1、第一环节，安家立业：

选手分为两组依次比赛，每组8人，每人基础分300分。题目为必答题，选手依次选题号答题，每个题号对应一组五个题目，答对加分，答错不扣分，时限60秒（听写90秒），若答对可继续进行答题，直至答错题或该题组题目全部答完。题型分别为“字形二选一”“填字”“找错别字”“找错并改正”和“听写”，每答对一题加100分。最终得分为选手的全部“家业”。

2、第二环节，诸王争霸：

选手分为两组分别比赛，每组8人，选手利用自己现有积分，参与诸侯间的争霸和吞并。比赛以组为单位按序号依次进行，对决选手正确写出“听写”词语获胜，时限90秒。

1）讨伐押注

每位选手可选择“讨伐”与否，放弃赌分即是“自保”保持原有积分，跳到下一位选手进行游戏。选择赌分即是“对决”，可选择本组其余任一选手为“讨伐”对象，并选择“赌注”所押积分（押分以100分为单位且小于等于当前选手积分）。

2）应战避战

被选选手可选择是否参战，同意对决即是“应战”，两位选手进行“听写”PK，胜者可获得与“赌注”相应的积分，败者则扣除。选择拒绝对决即是“避战”，被选选手将被扣除“赌注”的一半积分。

3）结成同盟

若现场出现选手积分被扣光的现象，则改为选手“家业尽失”需要作为“附属”依靠当前积分最低的选手，两位选手结为“同盟”在接下来的比赛中并肩作战，共同享受荣誉和担当淘汰。

3、第三环节，命运逆转（复活赛+逆袭赛）：

1）复活赛

游戏区设在淘汰区，由第一轮被淘汰的选手参加，通过“二选一”进行资格审查，选手通过举双色板答题，最后胜出的三位选手获得复活资格，可以和场上的选手交换命运。

2）命运交换

游戏依次进行，复活选手在场上16位选手中任选一位进行命运交换，备选者不得拒绝。通过“听写”三局两胜，时限90秒，胜者获得留在台上的资格，继承当前备选选手积分，败者退回淘汰区。若复活选手击败场上选手则复活成功并完成命运交换。

3）惊天逆转

由新产生的16位选手进行逆袭赛，选手分为两组比赛“听写”，时限90秒。每组8人，每组分别进行。提供五阶分值选项，分别对应的100—500分不等，分数越高则题目难度越大。选手依序选择分值并答题，答对加分，打错扣除相应分数。

最后选出总积分前八位选手进入总决赛，其余八位选手获优秀奖。

三、总决赛：

1、积分赛第一名轮空

在先前积分赛中积分排名由高到低前八名参与总决赛，其中第一名直接进入总决赛最后一轮比赛，余下七名选手将通过第一轮比赛，决出前两名参与最后一轮比赛。

2、“7进2”

在比赛开始之前，每人手中持有1000分积分；主持人出示题型后，每人根据判断对题目押分，将分数写在白板上。在统一公布所押积分后，押分最高者获答题权,时限60秒（听写90秒）。答对可获得与所押分数相同的分数，答错则扣除相应的分数，并换题并将答题权顺延到押分次高的选手。比赛进行5轮（即“二选一”、“填字”、“选错字”、“挑错并改正”、“听写”五轮），积分最高的前两名将进入最后一轮比赛。

3、“谁是大赢家”

在本轮比赛中，主持人将依次向场内三名选手提问，每人答五题，每题时限60秒，选手可使用一次锦囊。最终根据累计答对题目数量决定名次。答对最多者为第一名，最少者为第三名，另外一人为第二名。

4、附加说明：

1）在“7进2比赛”中，如有第二、三名分数相同，将给予附加题一题，答对者进入最后比赛。

2）在“谁是赢家”最后一轮比赛中，场内共有三个锦囊供选手在回答遇到困难时使用求助，每人只可使用一次，也不可重复使用。三个锦囊分别为“场内求助”、“场外求助”和“现场查阅字典。“场内求助”即主持人向现场征求愿意帮助选手的观众之后，选手可就某一问题向志愿者观众咨询求助；“场外求助”即选手可利用自己手机拨打场外好友电话就某一问题咨询求助，时限为1分钟（从开始拨打即算起），接听电话时需打开扬声器；“现场查阅字典”即选手可在现场查阅一次字典，时限为30秒。

3）在“谁是赢家”比赛中，如遇两者或三者回答问题数量相同时，则另外再加三题提问，依据答对数量排名，直到能区分第一、二、三名为止。

